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Internet 

 Gigantesca rede mundial de 
computadores, interligadas por: 
 Linhas comuns de telefone 
 Linhas de comunicação privadas 
Cabos submarinos 
Canais de satélite 
Outros meios de telecomunicação 
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Protocolos 

 Conjunto de regras que estabelece como 
os dados serão transmitidos na rede  

 Dados são transferidos em partículas que 
contém: 
Cabeçalho 
Área de dados que contém rotinas de controle 
Área de dados contém as informações que o 

usuário quer transmitir 
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Protocolos 

 Internet 
Mais de uma centena de protocolos utilizados 
TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet 

Protocol) 
 Cada computador tem um endereço Internet ou 

endereço IP 
 Pode trocar dados diretamente com qualquer outro 

computador na rede especificado pelo respectivo 
número IP 

Os endereços IP são números com quatro 
partes, cada parte separada por um ponto 
 Ex.: 130.255.112.5 
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Protocolos 

 Internet 
Usuários podem digitar os endereços IP para 

acessar os computadores na Internet 
Sistema de Nomes de Domínio (DNS) 

 Tradução de endereços não numéricos 
para os endereços IP numéricos 

 Ex:  

 
http://74.125.95.99/  

 
é igual a  

 
http://www.google.com.br/ 
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Protocolos 
http://ipgeoinfo.com/ 
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Protocolos 
http://ip2loc.jerodsanto.net/ 
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Endereço IP 
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 Gerenciados e criados por entidades 
reguladoras 
 Internet Assigned Numbers Authority (IANA) 
Aloca super blocos para regiões, que por sua 

vez alocam em blocos menores para os 
provedores de internet e empresas 
 América do Norte 

 Europa, centro da Ásia, Oriente Médio 

 Ásia, região do Pacífico 

 América Latina, Caribe 

 África 

Endereço IP 
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Endereço IP 

 Em uma rede TCP/IP, cada computador é 
identificado por um número, chamado de 
endereço IP 

 O endereço IP consiste em conjuntos de 8 
bits, conhecidos como octetos 

 O padrão mais utilizado atualmente é o 
IPv4, onde trabalha-se com 4 conjuntos de 
8 bits (4 octetos) 

 Esses octetos são separados por pontos 
 00001010.00000000.00000000.00000001 
Ou na representação decimal: 10.0.0.1 
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Endereço IP 
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Domínios 

 Crescimento da internet 
Divisão em domínios autônomos 
Utilizados para endereçamento 
Últimas letras do endereço 

 Identifica o país e o tipo de organização 
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Domínios 

Sistema de Nome de 

Domínio 

 

Sistema hierárquico com 

um domínio-raiz, domínios 

de primeiro nível, domínios 

de segundo nível e 

computadores hospedeiros 

no terceiro nível 
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World Wide Web 

 Intranet e Extranet 
 Intranets 

 Utiliza a infra-estrutura de rede existente na 
empresa, juntamente com padrões de 
conectividade Internet e software desenvolvido para 
a World Wide Web 

 Criam aplicações em rede que podem rodar em 
diferentes tipos de computadores 

 São protegidas por firewalls 

Extranets 
 Permitem que fornecedores e clientes autorizados 

tenham acesso limitado às suas intranets internas 
 Usadas para colaboração 
 Também sujeitas à proteção por firewalls 
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Firewall 

 Dispositivo de uma rede de computadores 
que tem por objetivo aplicar uma política de 
segurança a um determinado ponto de 
controle da rede 

 Regula o tráfego de dados entre redes 
distintas 

 Impede a transmissão e / ou recepção de 
acessos nocivos ou não autorizados de 
uma rede para outra 
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Firewall 
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World Wide Web 

 Hipertexto 
Protocolo de transferência de hipertexto 

(Hypertext Transfer Protocol –  HTTP) 
 Localizador uniforme de recursos (Uniform 

Resource Locators – URL) 

 

http://www.google.com.br/ 
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World Wide Web 

 Através de páginas web classificadas por 
motores de busca e organizadas em sítios 
web, milhares de pessoas possuem acesso 
instantâneo a uma vasta gama de 
informação on-line em hipermídia 

 Permitiu uma extrema descentralização da 
informação e dos dados 
Criação ou popularização de tecnologias como 

páginas pessoais, weblogs e redes sociais 

 Talvez o serviço mais utilizado e popular na 
Internet 
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World Wide Web 
Hiperlinks nos Hipertextos são palavras marcadas em um 

documento que redirecionam a leitura para um outro ponto do 

texto ou para outro texto 

Texto 1

Texto 2

Texto 1

Texto 2
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World Wide Web 

A Hipermídia une recursos textuais, 

visuais, sonoros e outros quaisquer que 

possuam sua representação digital para a 

elaboração de documentos navegáveis 

não-lineares 
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World Wide Web 

Inglês 28,6 % 

Chinês 20,3 % 

Espanhol 8,2 % 

Japonês 5,9 % 

Francês 4,6 % 

Português 4,6 % 

Alemão 4,1 % 

Árabe 2,6 % 

Russo 2,4 % 

Coreano 2,3 % 

Idiomas mais utilizados na Internet 

Ásia 41 % 

Europa 25 % 

América do Norte 16 % 

América Latina e Caribe 11 % 

África 3 % 

Oriente Médio 3 % 

Austrália 1 % 

Usuários da Internet por região 

Sites por países 
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World Wide Web 

 Navegadores 
Web browser ou browser 
Programa de computador que habilita seus 

usuários a interagirem com documentos 
virtuais da Internet, também conhecidos como 
páginas da web 

Exemplos: 
 Internet Explorer 
 Firefox 
 Google Chrome 
 Opera 
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World Wide Web 
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RSS 

 Permite aos usuários da internet se 
inscreverem em sites que fornecem "feeds" 
RSS 

 Estes são tipicamente sites que mudam ou 
atualizam o seu conteúdo regularmente 

 Desta maneira o utilizador pode 
permanecer informado de diversas 
atualizações em diversos sites sem 
precisar visitá-los um a um 
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World Wide Web 
 RSS 
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Correio Eletrônico 

 E-mail ou correio eletrônico 
 Sistema que permite: 
Compor 
Enviar 
Receber 

 Mensagens através de sistemas eletrônicos 
de comunicação 
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Cliente de e-mail 

Software 
que 

permite: 

• Redigir 

• Personalizar 

• Armazenar 

• Gerenciar 

Mensagens 

Acessar 
servidores 

para envio e 
recebimento 

de e-mail 
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Cliente de e-mail 

Eudora Produzido pela Qualcomm. Versão Light gratuita. 

Kmail Parte da interface gráfica KDE, usada para executar aplicações em 

Linux. 

Lotus Notes Produzido pela Lotus Software/IBM 

Mail Produzido pela Apple Inc, é parte do Mac OS X 

Microsoft 

Entourage 

Produzido pela Microsoft, é parte do Microsoft Office para Mac. 

Microsoft Outlook Produzido pela Microsoft, é parte do Microsoft Office para Windows. 

Mozilla 

Thunderbird 

Produzido pela Mozilla Foundation 

Netscape 

Messenger 

Produzido pela Netscape, parte do pacote Communicator. 

Opera Mail Produzido pela Opera Software, é parte de pacote Opera 

Outlook Express Produzido pela Microsoft, é parte do Microsoft Windows 

Pegasus Mail Produzido por David Harris, gratuito 



30 

Web Mail 

 Interface WWW 
 Permite ao usuário: 
Redigir 
Enviar 
Receber 

 

 Mensagens de e-mail 
usando um browser 
(navegador) 
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Web Mail 

 Gmail 
 Hotmail 
 Yahoo Mail 
 Ig 
 Ibest 
 Click21 
 EmailIt 
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Cliente de E-mail x Web Mail 
Cliente de E-mail Web Mail 

Vantagens Vantagens 

Leitura e elaboração de e-mails off-line Não requer uso de um programa específico 

Armazenamento de um número praticamente 

ilimitado de mensagens 

Acessado a partir de qualquer computador 

conectado à internet, que tenha um browser 

instalado 

Gerência de várias contas de correio eletrônico Não é necessário utilizar sempre o mesmo 

computador para leitura/envio de mensagens 

Cliente de E-mail Web Mail 

Desvantagens Desvantagens 

Requer configuração do programa É preciso estar conectado á internet para ter 

acesso às mensagens 

É necessário utilizar sempre o mesmo computador Armazenamento de um número limitado de 

mensagens 

  Recursos limitados para gerência de mensagens e 

contatos 
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Bate Papo 

 Conversas com uma ou mais pessoas em 
tempo real na Internet 

 Formas: 
Web chat 

 Navegador 
 Ex: Gmail 

 IRC 
 Estações ou canais 

 Ex: mIRC 

Voice Chat 
 Conversa via voz 

 Ex: Skype 
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Blog 

 Espaço na web cuja estrutura permite, de 
forma simples e direta, o registo 
cronológico, frequente e imediato de: 
Opiniões 
Registros 
Emoções 
 Imagens 
Fatos 
 ... 
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Blog 
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Fotolog 

 Flog, fotoblog 
 Registo publicado na internet com fotos 

colocadas em ordem cronológica, ou 
apenas inseridas pelo autor sem ordem, de 
forma parecida com um blog 

 São blogs de fotos, ou seja, sites que 
permitem que você coloque fotos na 
Internet com facilidade e rapidez 

 Fotógrafos amadores 
 Flogar 
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Blogs e Flogs 

Blogger.com 
Weblogger  
BliG  
Pop Blog  
Blog-se  
Blogger.com.br  
My 1 blog  
Pitas 
Diaryland 
LiveJournal 
The Open Diary 
Xanga.com 
Blog-City 
Blog Studio 
WebCrimson 
Blogsome 

WordPress 

Brasil Flog 

Flogão 
FlogBrasil 
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Wiki 

 Wikipedia 
 Coleção de muitas páginas interligadas e 

cada uma delas pode ser visitada 
e editada por qualquer pessoa 

 Praticiade 
 Reedição a cada visita 
 Trabalho colaborativo na Web 
Constante expansão e aprimoramento 
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Wiki 

 expansão e aprimoramento 



Checklist 

 O que é a internet ? 

 O que é o endereço IP ? 

 Qual a diferença entre cliente de email e web-mail ? 

 Quais as formas de bate papo possíveis na Internet ? 
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