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Reconhecer as diferencas entre os tipos primitivos,
variaveis, identificadores e operadores

Desenvolver um simples programa em Java
usando 0s conceitos estudados nesta licao
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Instrucoes e Blocos em
Java
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" Uma Instrucao é )
composta de uma ou
-> mais linhas
terminadas por ponto-

\_ e-virgula )

YV

s 2

Exemplo:
System.out.printin(*Hello world”);

. J
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/"¢ formado por uma ou
mais instrucoes
agrupadas
entre chaves { }
indicando que formam
\_ umasounidade /

Y
4 Exemplo: A
public static void main (String[] args) {
System.out.printin("Hello");
System.out.printin("world”);

\J







Identificadores
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-

-

\_

Exemplo:
* Hello
" main
= System

o

sao representacoes
de nomes de
variaveis,

meétodos, classes, etc.

~

J




Os
identificadores
sdo case-
sensitive.
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Iniciam com
Letra (A-Z, a-
z), Underscore
" " ou Sinal de

cifrdo "$".

Aos caracteres Ndo pode
subseqtientes utilizar nomes
adicionam iguais as
hdimeros (0-9) palavras-chave
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- sdo identificadores

Palavras pré-definidos e

reservados por Java

Chaves para propositos

especificos




abstract

kk
assert

boolean
break

byte

continue
default

do
double

else

okok ok
enum

extends
final

finally
float

* not used

** addedin 1.2
4 addedin 1.4
wrk addedin 5.0

for

#*
goto
if
implements
import
ingtanceof
int
interface

long

native
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new
package
private
protected
public
return

short
static

. ok
strictfp

super

switch
synchronized
this

throw
throws

translent

try
vold
volatile

while
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Tipos de dados em Java
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o boolean
double @

Primitivos
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boolean result = true;




16 bits -
armazena
Unicodes

char gato = ‘G’;




8 bits -

(_128) GTé byte numero = 35;
(127)
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10010102
hood298¢

16 bits -

('32768) a-|-é short numero = 35;
(32.767)




da Programagado

32 bits -

iInt numero = 35;

(-2.147.483.648) até
(2.147.483.647)




Fundamentos da Programagado

I
64 bits -
(-9.223.372.036.854.775.808) long numero = 35L;
(9.223.372.0?(?854.775.807)
J
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0 Os nimeros flutuantes possuem um ponto
decimal ou um dos seguintes caracteres:

E ou e // expoente

Fouf// float

D oud // double

0 Sdo exemplos:

3.14 // tipo sem marcagdo(double por padrdo)
6.02E23 // tipo double com expoente

2.718F // tipo float

123.4E+306D // tipo double
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Tamanho em meméria | Dado primitivo Faixa
32 bits float _1038 até 1038_1
64 bits double _10308 até 10308_1
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Variaveis
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d Uma variavel é um espago na memoria
usado para armazenar o estado de um

objeto.

d Uma varidvei possui:
- Tipo que indica o tipo de dado que ela

pode conter
- Nome que deve sequir as regras para

identificadores
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Variavel

< tipo do dado > < nome > [ = valor inicial ];
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Exercicio

public class Variavel {

public static void main( String[] args ){
boolean result;
char option;
option ='C;
double grade = 0.0;
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Exercicio
public class Variavel {

public static void main( String[] args ){
boolean resultado;
char opcao;
opcao = 'C;
double number= 0.0;

System.out.printin("Mostrando variaveis:” +
opcao + number);
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Operadores
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Condicionais
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aritmeéticos

Operador Uso Descricao
* opl * op2 |Multiplica op1 por op2
/ opl / op2 |Divide op1 por op2

% opl % op2 |Resto da divisdo de opl por op2

- opl - op2 |Subtrai op2 de opl

+ opl + op2 |Soma opl e op?2




Incremento e
decremento
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Operador Uso Descricao

it Op++ Incremelwta op em 1; Avalia a |
expressao antes do valor ser acrescido

.y +40p Incrementa op em 1; I?crementa'o
valor antes da expressao ser avaliada
Decrementa op em 1; Avalia a

-- op-- expressao antes do valor ser
decrescido

B —-op Decrementa op em 1; Decrementa op

em 1 antes da expresséao ser avaliada
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relacionais
Operador Uso Descricao
> opl > op2 opl € maior do que op2
>= opl >= op2 |opl & maior ou igual a op2
< opl < op2 opl € menor do que op2
<= opl <= op2 |opl é menor ou igual a op2

opl == op2 |opl éigual a op2

! opl !=op2 opl nao igual a op2
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e Operadores ldgicos avaliam um ou dois
operandos ldgicos e resultam em um
dnico valor logico: true ou false

e Os operadores ldgicos sdo seis:
- && (e ldgico)

- & (e binario)

- || (ou légico)

- | (ou bindrio)

- ” (ou exclusivo binario)

- I (negagdo)
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e && (e ldgico) e & (e binario)

VERDADEIRO | VERDADEIRO | VERDADEIRO

VERDADEIRO FALSO FALSO
FALSO VERDADEIRO FALSO
FALSO FALSO FALSO
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Do e || (ou logico) e | (ou binario)

x1 x2 Resulftado

VERDADEIRO | VERDADEIRO | VERDADEIRO

VERDADEIRO FALSO VERDADEIRO

FALSO VERDADEIRO | VERDADEIRO

FALSO FALSO FALSO
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e * (ou exclusivo binario)

Lagicos

x1 x2 Resultado

VERDADEIRO | VERDADEIRO FALSO

VERDADEIRO FALSO VERDADEIRO

FALSO VERDADEIRO | VERDADEIRO

FALSO FALSO FALSO
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e ! (negacao)

VERDADEIRO FALSO
FALSO VERDADEIRO
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Condicionais

expLogica?expCasoTrue:expCasoFalse
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Precedéncia de
Operadores




Ordem Operador
1 ( ) parénteses
2 ++ pés-incremento e -- pés-decremento
3 ++ pré-incremento e -- pré-decremento
4 ! negacao logica
5 * multiplicacdo e / divisao
6 % resto da divisao
7 + soma e - subtracao
8 < menor que, <= menor ou igual, > maior que e >= maior ou igual
9 == igual e != nao igual
10 & e binario
11 | ou bindrio
12 ~ ou exclusivo binario
13 && e logico
14 || ou logico
15 ?: condicional
16 = atribuicao
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Precedéncia de Operadores

Dada a seguinte expressao complexa.
6%2*5+4/2+88-10

pode-se fazer uso de parénteses para
reescrevé-la de maneira mais clara:

((6%2)*5)+(4/2)+88-10




