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Objetivos:

= /

4 N

Mostrar as aplicacdes dos algoritmos para a resolucao de
diferentes problemas;

- J

. Especificar a importancia de algoritmos para a resolugéo\
de problemas computacionais: abordar os conceitos de
entrada, processamento e saida do ponto de vista
computacional,

Definir os tipos de algoritmos a serem utilizados
(pseudocodigo e fluxograma).
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problema é uma dificuldade na
obtencao de um determinado
objetivo.
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Um algoritmo € uma
sequéncia logica de
Instrucées que devem ser
seguidas para a resolucao de
um problema ou para a
execucao de uma tarefa.

/
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Algoritmos

YV

No dia-a-dia, as
pessoas utilizam-se de
algoritmos de maneira

/

Amplamente
utilizados nas

\

disciplinas ligadas a

\ Intultiva: )

.

area de ciéncias
exatas.

J
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Exemplos de Algoritmos no dia-a-dia:

A dona de casa utiliza-
0S para preparar um

furado:

Um matematico, para
resolver uma equacao;
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Exemplos de Algoritmos na Computagado:

Elaboracao de solucdes
voltadas a construcao de
Interfaces: softwares e
hardware;

Documentacao de sistemas —
descrevem as tarefas a serem
realizadas pelos programas
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Tipos de Algoritmos

Pseudocddigo  Fluxograma

descricao diagrama
narrativa de quadros

portugues

~ estruturado | @ hierarquica
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e
- g ek

-%}%—\1\
E um tipo de
algoritmo que
utiliza uma
linguagem
flexivel

P

Muito usado

Linguagem
sl natural e a
programadores |

Linguagem de
programacao

Proximidade
entre um

algoritmo e a Significa ‘falso

linguagem de codigo’
wgramagéo .
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Exemplo de Pseudocddigo:

Desenvolver um pseudocddigo para
ler 0 nome, a idade, o cargo e o
saldario de 50 pessoas e verificar
quantas tém idade inferior a 30
anos e um saldrio superior a R$
3.000,00.

1v J




Algoritmo Exemplo 2.1 Identificacdo do algoritimo

War notne, cargo o literal
idade, n_pessoas, tot pessoas  inteire  Declaragio das
salario: real Tariaveis

Inicio
n pessoas < 1 _
tot pessoas < 0 Cotpo do algoritmo
Enquante ( n pesseas <= 50 ) Faca
Ler (nome, 1dade, carge, salario)
se [ idade <= 307 e (zalario == 300000 Entio
tot pessoas <— tot pessoas + 1
Fim-Se
1 pessoas <— n pessoas + 1
Fim-Enguante
Tdostrar (O total de pessoas que atendem a condicio € ©, tot_pessoas)
Fim.
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Fluxograma
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Fluxograma - Simbologia

Terminal ‘ Video

Processamento Deciséo

Teclado ‘ Preparacao
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Fluxograma - Simbologia

Terminal: representa o
inicio e o final do

fluxograma.
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Fluxograma - Simbologia

Processamento:

representa a execugao
de operagoes ou agoes.
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Fluxograma - Simbologia

I

Teclado: representa

a entrada de dados
para as varidveis por
meio do teclado.
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Fluxograma - Simbologia

Video: representa a
saida de informagoes

por meio do monitor
de video.
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Fluxograma - Simbologia

Decisdo: representa

uma agdo ldgica que
\/ resultard na escolha
de uma das segqiiéncias
de instrucoes.
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Fluxograma - Simbologia

Preparacdo:

representa uma
agdo de preparagdo
para o
processamento.
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Exemplos de Fluxograma:

Ler o nome e a idade de uma pessoa
e mostrar na tela.

nici "Nome: ", "ldade: ", Fim
nicio Nome, Idade Nome [dade
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Exemplos de Fluxograma:

Desenvolver um fluxograma para ler
o nome, a idade, o cargo e o saldrio
de 50 pessoas e verificar quantas
tém idade inferior a 30 anos e um
saldrio superior a R$ 3.000,00.




Pessoas « "O total de
1.50.1 pessoas e': ",

Tot

Nome, Id

e

Cargo, Sal

Id < 30 .E.

Sal > 3000 Tot« Tot+1
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Exercicios:

1 - Qual a principal fungdo dos algoritmos?

2 - Escreva um sequéncia de passos para que
um robo seja capaz de trocar uma ldmpada
queimada que estd localizada no centro da
sala.

3 - Escreva os necessdrios para uma pessoa
efetuar um saque em um caixa eletrénico.

4 - Escreva os passos hecessdrios para uma
< pessoa efetuar uma compra por meio da
Internet.




